»,Rockin‘ Robots*
Programmierwettbewerb der Dusseldorfer Schulen 2011

Rockin’ Robots 2011: Checkliste fiir die Abgabe

Bitte fullen Sie fur jedes teilnehmende Projekt eine getrennte Liste aus, die
Informationen dienen der Jury zur ersten Einordnung der Beitrage.

Allgemeine Informationen:

Name/Anschrift der Schule:

Schulform:

Verantwortliche Lehrkraft:
(Name und E-Mail Adresse fiir Riuckfragen)

Kurzbezeichnung des Projektes:

Klasse/Jahrgangsstufe:

Folgende Dokumente liegen auf CD bei: (bitte ankreuzen)

Quellcode des Programms JA NEIN
(im Originalformat, kein ,Screenshot” ) 10 Punkte 0 Punkte
Beschreibung des Projektes JA NEIN
(Idee, verwandte Projekte, Bauanleitung, Struktur 10 Punkte 0 Punkte

des Programms, Vorgehen)
(maximal 3 Din-A-4 Seiten, im pdf-Format)

Zwei aussagekraftige Bilder JA NEIN
10 Punkte 0 Punkte

Ein aussagekraftiges Video JA NEIN

(maximal 5 Minuten, Auflésung maoglichst 10 Punkte 0 Punkte

640x480 oder héher, im Format .mp4 oder .avi)

Summe der Punkte aus den abgegebenen Dokumenten:
(Maximal 40, wird von e-school eingetragen)
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